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ECUACIONES BICUADRADAS. RESUELTOS
| 2005 | 36x*-97x* +36:=0 |

4E/1B ‘

RESOLUCION:
Efectuamos un cambio de variable:
x2=z x*= 22
36z°-97z +36=0
, 97465 _o
- 97+197% —4[B6[36 _ 97+4/9400-5184 _ 97+4/4225 97+65_ |17 72
2036 72 72 72 ZZ:97—65:4/9
Deshacemos el cambio de variable si x?=zz - x= £z
X1=+44/9=+2/3 X,=-44/9=-2/3
X3= +49/4 =+ 3/2 X4=-+49/4 =-3/2
Xy =+ 2/3 X, = -2/3 x3 = 3/2 X4 = - 3/2
= ANALISIS GRAFICO CON CALCULADORA GRAFICA
H’1=3E-H“4—9?HE+3,E- W1=36x"d4—-97 e +36
U [ U RoaT RFoaT
He-1.5 =0 n=-0.BBEBEEEEEE 'f=0
H’1=3E-H“4—'5'?:=\-:':+3|'[E- W1=36""4-9T7HE+35
U FonT FoaT
n=0. BEEEEEEEEEE =0 n=lab =0
| @006 | 16x*-73x*+36=0 [ e
RESOLUCION:
Efectuamos un cambio de variable: x%= z x*= 22
162°-73z+36=0
L 213455 _,
5= 73++/73% - 41636 : 73++/5329 - 2304 3 73++/3025 _ 73%55 _ 7355 _ 1773 7
206 32 32 32 32 7 = 73-55 :3
2732 16

Deshacemos el cambio de variable si x?=z & x= £z

X1:+\/Z:+2 xzr-\/_:-Z

X3=+ 3=+§ X4- — g:—é
Vie 4 16 4
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Y1=16x"4-TIHE+36A Yi=1lex"d4-TIxE+36
\_/ l v RoaT RioT
V=0 H==0.15 ¥=0
Wi= 1E-H““4 ?3H3+36 WYi=1ex"d4-TIRE+35
\/ l \/ 0T \/ [ U RooT
n=0."15 =g =0
@008 30 - x2-2—225 4E/1B
X
RESOLUCION:
mem: x2

30x2-x*=225 . -x*+30x%-225=0
x*-30x2+225=0

Se trata de un trinomio cuadrado perfecto:

(x2-15Y2 =0
¢+ x2-15:0
x2-156=0 - x%=15
X =zx 415
x; = + /15 03.8729 ;X = - 415 O- 3.8729
Fa=—l15 Ae=L15

L
TN T

n=-3. B129833UGd n=3. B129833UGL

o iioJo
La calculadora grdfica tiene muchos problemas para encontrar los puntos de interseccién de la

grdfica con el eje OX en estos casos en los que dicho eje es tangente a la grédfica, por lo que te-
nemos que buscar métodos alternativos de visualizacién grdfica.

| @012 | x*+x%+1=0 4E/18

RESOLUCION:
. . . 2 — —
Wb E ] Efectuamos un cambio de variable: x“=z  x"=z

W 22+2+1=0
|

e —1xy1%-400 -1x1-4 -12/-3

Mot Found z 21 - 2 2

Como la raiz cuadrada de un nimero negativo no es un nimero real, podemos concluir que no
hay ningin nimero Real que verifique la ecuacion del enunciado.

2 Ecuaciones bicuadradas
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| 014 [ x*+x*-3x%-4x-4:0

4E/1B

RESOLUCION:

T =

iii No se trata de una ecuacién bicuadrada !l!

Factorizamos por el método de Ruffini:

1 1 -3 -4 -4
-2 -2 2 +2 +4
1 -1 -1 -2[ o |
2 2 2 2
1 1 1] o]

Seguimos por Ruffini pero no obtenemos ninguna raiz entera:
(x+2)(x-2)(x*+x+1)=0

x2+x+1=0

-btyb?-4@E  -1+y1%-400
2@ i 20 )

-1£\1-4  -1+,[-3 .
S22

2

X1=—2 X2=2

ANALISIS GRAFICO CON CALCULADORA GRAFICA

Y1 =H“‘“4+IIH““‘3—rEH EI—4H—4

Y1 =H"4+IIH“"'3—rSH EI—4H—4

RooT RooT
n=-g Y=0 n=g Y=0
| @015 | 16x*-72x°+81=0 4E/18
RESOLUCION:
Se trata de un trinomio cuadrado perfecto:
(4x*-9)*=0
[(2x+3)(2x-3)F=0
(2x +3)%(2x-3)°=0
¢ 2x+3:=0
2x=-3 > x=-3/2 > x=-15b
¢ 2x-3=0
2x=3 > x=3/2
x;=+15 x= -15
H3=_‘l£’. 2 l w HE:l\L’S l w
n==1a5 =0 n=lab =0

iiOJO!! La calculadora grdfica tiene muchos problemas para encontrar los puntos de interseccion de la grdfica con el eje OX
en estos casos en los que dicho eje es tangente a la grdfica, por lo que tenemos que buscar métodos alternativos de visualiza-
cién gréfica.
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